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Kedves legyek vagy önző? 
 

 

A játék célja, hogy minél több pontot gyűjtsön a saját csapatuk.  
 
A játék 10 fordulóból áll.  
 
Minden fordulóban el kell dönteniük, hogy kedvesek vagy önzők lesznek a másik csapattal. A 
másik csapatnak is ugyanezt a döntést kell meghoznia. (A döntést a szavazócédulára kell írni, 
és minden fordulóban a játékvezetőnek adni.) 
 
Minden fordulóban -2, 0, +2 illetve +4 pontot szerezhetnek a két csapat döntései alapján. A 
pontozás módját az alábbi táblázatból ismerhetik meg: 
 

Saját csapat 
döntése 

Másik csapat 
döntése 

Saját csapat 
pontszáma 

Másik csapat 
pontszáma 

Saját csapat 
nyeresége 

kedves kedves +4 +4 0 

kedves önző 0 +2 -2 

önző kedves +2 0 +2 

önző önző 0 0 0 

 
A 4., 8. es 10. forduló bónusz forduló (a nyeremények többszöröződnek). 
 
Nem kommunikálhatnak a másik csapattal, kivéve a 4. es 8. forduló után, amikor minden 
csapat küldhet egy-egy tárgyalót, akik egy semleges helyen találkozhatnak. 
 
Öt percük van megbeszélni a taktikát, és meghozni az első döntést. Ha elkészültek, adják a 
szavazócédulát a játékvezetőnek. A játékvezető feljegyzi a pontszámokat, és visszajelzést ad a 
csapatnak az eredményről.  
Ezután hozzák meg a következő döntésüket. 
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Megbeszélés 
 

Hogyan változott a másik csapattal kapcsolatos bizalmuk a játék folyamán? 

Készítsenek vonaldiagramot a bizalom változásáról: 

 

bizalom (magas) 
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bizalom (alacsony)         Fordulók 

 Hogyan változott a másik csapattal kapcsolatos bizalmuk a játék folyamán? 
Készítsenek vonaldiagramot a bizalom változásáról: 

 Minek hátasára keletkeztek a diagram legmagasabb pontjai? 

 Minek hátasára keletkeztek a diagram legalacsonyabb pontjai? 

 Milyen érzéseik vannak a játék végeredményét illetően? 

 Miért? 

 Hogyan hoztak döntést a csapat taktikájáról? 

 Miben állapodtak meg az egyezkedő felek? Sikerült-e azt megvalósítani a 
csapattal? 

 Másképp csinálnák-e legközelebb? 

 Mit tanultak a bizalomról és a döntéshozatalról a játék folyamán? 

 Tudnak-e a játékhoz hasonló példát hozni a való életből? 


