Képzési nap HT_DM_03_WR: Kedves legyek vagy 6nz4? Tréner

A tevékenység neve és kodja: HT_DM_03_WR: Kedves legyek vagy 6nz6?*
Fejlesztett kompetencia: dontéshozatal
kockazatvallalasi hajlanddsag
[d6sziikséglet: 40 perc
Anyagok: HL_DM_03_WR: Kedves legyek vagy 6nz6 1 db/csapat
10-10 szavazdcédula/csapat
Berendezés: két asztal székekkel, amelyeket kdrbeilhet 1-1- csapat
Tipus: 2 csapat
Cél: Képessé valik egy dontés rovid és hosszu tavu
kovetkezményeinek mérlegelésére. Tudatosodik a bizalom
szerepe a dontések meghozatalaban.

Varhato eredmény: A képzési nap végén a résztvevé képes pontosabban
azonositani a dontéshozatal és a kockazatvallalasi hajlanddsag
kompetencidkkal kapcsolatos erGsségeit vagy fejlesztendd
teriileteit.

Kiosztand6 résztvevoi anyag:  HL_DM_03_WR: Kedves legyek vagy 6nz6 1 db/csapat
Rovid leiras: A bizalom és bizalmatlansag és az egytttmd{kodés
kdlcsdnhatdsa szavazdlapos jaték soran.

Hattér:

A feladat a hagyomanyos ,Fogoly-dilemma” egy egyszer(sitett valtozata. A fogoly-dilemma
helyzet Iényege az, hogy egylittm(kodni csak akkor tudunk, ha bizalommal vagyunk egymds irant.
A ,Kedves legyek vagy 6nz6?” c. gyakorlatban a nyereség és veszteség matrixa olyan, hogy a
versengést tdmogatja. (Van még egy rejtett lizenet is a feladatban, amit csak ritka kivételes
esetben vesznek észre a jatékosok, nevezetesen az utasitas nem azt mondja, hogy a csoportod
nyerjen, hanem csupdn annyit, hogy annyi pontot gydjtsenek, amennyit csak lehet — tehat
megengedd az egylittm(ikddéssel szemben, de nem teszi nyilvanvaléva annak sziikségességét.)

Ha a kedves helyett azt irjuk, hogy bizalommal vagyunk a masik irant, és az 6nz6 helyett azt, hogy
bizalmatlanok vagyunk, akkor lathatjuk, mindkét fél rosszul jar, ha mindketten bizalmatlanok.
Csak akkor biztos a nyereség, ha mindkét fél bizalommal van a masik irant. Amikor az egyik fél
bizalmatlan és a masik bizalommal van a masik irant, akkor a bizalmatlan jut nyereményhez

A tevékenység lépésenkénti leirasa:

1. Ossza az csoportot két csapatra. Biztositsa, hogy a verseng6 csapatok megfeleld
tavolsagban helyezkedjenek el, hogy ne lassak vagy halljak egymas szavazatat.

2. Minden csapatnak adjon egy eligazitd lapot, hagyjon id6t arra, hogy megemésszék
azt, majd valaszolja meg az esetleges kérdéseket.

! Johnson, C., Marks, S, Matthew, M. és Pike, J. (1987) Key skills: 14-16. Hodder and Stoughton,
London alapjan atdolgozva



Képzési nap

HT_DM_03_WR: Kedves legyek vagy 6nz4? Tréner

Ha szlikséges csak az utasitast ismételje: a jaték célja, hogy minél tébb pontot
gy(ijtson sajat csapata.

Mondja el, hogy az elsé kdrben 5 perciik van arra, hogy a csapat egyik tagja leadja
szavazd lapot a csapat valasztasaval. (irjak a szavazé céduldra, hogy ,kedves” vagy
,0Nnz6”.

Ha mindkét csapat értékel6 lapjat megkapta, az dlabbi médon ossza ki a pontokat:

A csoport B csoport A csoport B csoport
szavazata szavazata pontszama pontszdma
Kedves Kedves +4 +4

Kedves Onzé 0 +2

Onzé Kedves +2 0

Onzé Onzé -2 -2

irja be a sajat tablazatba mindkét csapat eredményét.
Jelezze vissza a csapatoknak a sajat eredményeiket

Jatsszak le a tobbi forduldt az aldbbiak figyelembevételével:

— a4, 8. és 10. forduld bénusz forduld (megemelt tétekkel 2-szeres, 5-sz6rds és

10-szeres nyeremény)

— atargyald felek a 4. es 8. fordulé utan taldlkozhatnak.
A jaték végén ossza ki a megbeszél6lapokat (csapatonként egyet), és kérje meg a
csapatokat, hogy toltsék ki a lapot. Amikor végeztek, a csapatok megosztjak
egymassal vdlaszaikat, megfigyeléseiket.
Mutasson ra, hogy vannak olyan feltételrendszerek, amelyek az egytttmikodést
(,kedves”) és vannak, amelyek a versengést (,6nz6”) tamogatjak:

Egyuttmdkodést tdmogato tényezbk Versengést tdmogatd tényez6k
Annak belatasa, hogy hosszlitdvon csak a | Annak feltételezése, hogy valaki
,.kedves” szavazat vezethet sikerre ,.kedves”-sel fog szavazni
Bizalom légkore Bizalmatlansag légkore
Szimpatikus tarsak Antipatikus tarsak

A tarsak magas presztizsiiek A tarsak alacsony presztizsiiek
Kommunikacio lehetdsége Kommunikacid hidnya
Kollektivizmus Individualizmus

Minél kevesebb a résztvevd Minél tobb szereplds a jaték

Személyesség Anonimitas
Hosszl tdvu perspektiva Rovid tava perspektiva
Jelentéktelen a tét Nagy a tét




